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FIRING�RANGE

GYMNASIUM

CLASSROOM

FACADE�/�ENTRANCE
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A PEERLESS PRM4-1 54HO R12 
277

SUSPENDED  
SEMI-INDIRECT

T5 54 1 277 88.5

B LITHONIA UC 42K 277 UNDERCABINET 
FIXTURE

T5 13 2 277 28

C GOTHAM LIGHTING SQF 1/32TRT 6AR 
277

SQUARE 
DOWNLIGHT

CFL - TR 32 1 277 38

FIXTURE 
INPUT 

WATTS

LUMINAIRE SCHEDULE - CLASSROOM 'A'

TAG MANUFACTURER CATALOG NUMBER DESCRIPTION LAMP 
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LUMINAIRE�
DESIGNATION

MAINTENANCE�
CATEGORY

ROOM�
ATMOSPHERE

CLEANING�
INTERVAL

RCR
INITIAL�
LUMENS

MEAN�
LUMENS

BALLAST�
FACTOR

LLD RSDD LDD LLF

A II CLEAN 12�MONTHS 2.74 5000 4650 0.98 0.93 0.93 0.94 0.797
B V CLEAN 12�MONTHS 2.74 700 630 0.95 0.9 0.977 0.88 0.735
C IV CLEAN 12�MONTHS 2.74 2800 2520 0.88 0.9 0.977 0.88 0.681
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D SPORTLITE LX800 T42 22LEXCP 
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CFL HIGH BAY CFL -TR 42 8 277 392

LUMINAIRE SCHEDULE - GYMNASIUM

TAG MANUFACTURER CATALOG NUMBER DESCRIPTION LAMP 
TYPE
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CLEANING�
INTERVAL

RCR
INITIAL�
LUMENS

MEAN�
LUMENS

BALLAST�
FACTOR

LLD RSDD LDD LLF

D IV CLEAN 12�MONTHS 4.01 3200 2752 0.9 0.9 0.945 0.94 0.720
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I ERCO 73753.023 DOWNLIGHT HALOGEN 50 1 12 50

E WINDIRECT P2 - SSW - 148T5 - 
277V - SCK1 - SGW -

WALLWASH T5 28 1 277 33

J LIGHTOLIER DPB2S18DS340 TROFFER T8 32 3 277 91

K ERCO 34115.023 FLOODLIGHT T5 28 1 277 33

LUMINAIRE SCHEDULE - FIRING RANGE
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FACTOR

LLD RSDD LDD LLF

I IV CLEAN 12�MONTH 1.10 2825 ��� 1 0.9 0.98 0.88 0.794
E IV CLEAN 12�MONTH 1.10 2600 2418 1.04 0.93 0.98 0.88 0.882
J IV CLEAN 12�MONTH 1.10 3100 2945 0.88 0.95 0.98 0.88 0.778
K IV CLEAN 12�MONTH 1.10 2600 2418 1.04 0.93 0.98 0.88 0.882

LIGHT�LOSS�FACTORS���FIRING�RANGE

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����;>��#�$%&�

Lighting�Power�Density�
�

��7 �������
�

�8%�$�����'	����������	��������!�1�
�
�������(����������!���@'�@�!����

�����
�#�
����!�
����
�����
��
�!	������#��	
��
������'��$�B�-�#�<�������#�		�1�����
������

��	�(	���������
�
��(	���#�
��������(�		��	��������!�1�
�
��������#�����
�
������
�#�
����


�����	����������������

�

�����������1�
�0���������	�(	�����I�

� �
���G�8;<<�#�<�

� ����	�-�����G�8;$%�-�

� ��0�G�%�8>?�-�#�<�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����;?��#�$%&�

Performance�Data�
�

Night�Time�Exterior�

Illuminance�Isolines�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����;8��#�$%&�

Pseudo�Color�Luminance�

�

Pseudo�Color�Illuminance�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B%��#�$%&�

Pseudo�Color�Luminance�

�

Pseudo�Color�Illuminance�

�



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B$��#�$%&�

Pseudo�Color�Illuminance�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B<��#�$%&�

Renderings�

�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B;��#�$%&�

Glare�Condition�

Illuminance�Isolines�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����BB��#�$%&�

Pseudo�Color�Illuminance��

�

Pseudo�Color�Illuminance�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B&��#�$%&�

Pseudo�Color�Luminance�

�

Pseudo�Color�Luminance�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B"��#�$%&�

Renderings�

�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B>��#�$%&�

Normal�Interior�Conditions�

Illuminance�Isolines��

�

��

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B?��#�$%&�

Pseudo�Color�Illuminance�

�

Pseudo�Color�Illuminance�

�



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����B8��#�$%&�

Pseudo�Color�Illuminance�

�

Pseudo�Color�Illuminance�

�



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����&%��#�$%&�

Pseudo�Color�Illuminance�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����&$��#�$%&�

Rendering�

�

�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����&<��#�$%&�

Front�Façade�and�Entrance�Canopy�
�

Introduction�
�

��
��������$&;3@%A����	��������
�;%3@%A����������������#�4�
��������+�
�	�
�##�
��������
��	��

��
��
�������(
�	��	�������������'�����#�4�
��������!
���
��#�����������#��
�(�
�#������H�

��
��!	���#������H������
�������
��#���+�
��������#�
���#	��
�	�+�	�1����������
���#�����
����

���������	���-��
�1��
�����
�#���������
��!
�@#������
��	(���(����
����
���
���1��!
�@

���������
����	������������������
���
��#�����#�4�
�����		��,��
��
�	��������1�		�'������
�		�
�

'��!������		������
���
�����(!�����1�		����(
�
(
��������
������1�+�
��#�
����(
������
�

�(
+��		�����!(
!�������
�#�
�����	�1����(�����#��+�������
�##��������1�		����(
�����

�
�.(���	��	�����
��,��
��
������!�
������

�

Materials�&�Reflectances�
�

Split�Face�CMU�
 �#	��������G�%�"�

�

�
Ground�Face�CMU�
 �#	��������G�%�B&�

�

�

�

�

� �



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����&;��#�$%&�

Layout�

�

FACADE



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����&B��#�$%&�

Summary�of�Design�Criteria�/�Design�Approach�

�
Sense�of�Direction�

�������������!����
����
��������(	
�'��1�		�	�����
��������������������	��'��
���
����
�

1��
���������(	
�����
�����#���	������7����
�	�����	�+�	��1�		�����
���	��	��
�!��!	���������


���
�
�
�
��������

Points�of�interest�

����!
����������
����	���������'��������#���	�!������#�����'(�	
����#�4�
��1����

�		(������
������������5�������1��������'(�	
����'���������
������
���������
�!	��������

Direct�Glare�

0�
�����	�
��#
���#�,�(
������(	
��+��
�'�������

��
������!�
�����	����
������:	�
������'��


���'	����1�������(	
�	��
������#�������(����

Modeling�of�Faces�and�Objects�

5������������������(
�����#������
����(
����'���������
���#��������
������
�	�����#�#�����

��
��'*����������!�
�����#�
�+��(�	�
�������������������(

�(�
�����'��!��!	�����1�		����

���(
��������
����

Light�Distribution�on�Surfaces�

����
���
�'(������#�	������������#�4�
���(
#��������(	
�'�����@(��#�
������
�����+��(�	�

����
����������
�
�����#�	��������(	
�'������'	����
�����
������
�����#�	�������
�
�
����

�
�������(
�	�#���(
�����(����������!
������	��������(	
�'������	�������������#�����(!!�
�

	�+�	���#��������
�
�����������
��(���

Design�Performance�
�

=����#�������*�
��	��������#�����#�4�
���������'(�	
���������������	����
���#�����'(�	
����

������
��!(�������	��(�����'��1�����������1�		�'����
�����	����
��1����	������������1�		�

�(������������
���
�
��
�1�����
�������(
�	�!
������!���	��
��!	������������
�	��
�

�
���!�
��������(���
������
������
�����	����	������
���		(������
�(�������	�
�M��������

��	�
��	�9����0�#�,�(
������ ������
����!�	�������
����(��
�1������������	(����������(!!�
��

�������
���������!����
�#	��
	�������		(������������
���
�����!���+�
��������
���������		�

�,��
��
�	��������1�		�'������
�		�
�'��!������		������



���������	�
��� � �
�����	�����
�����������	����

������������	���
���	�� � ��	����
�����
�	��
�
�

�
����	������
�������� �!�
��

�����&&��#�$%&�

Luminaire�Schedule�
�

E WINDIRECT P2 - SSW - 148T5 - 
277V - SCK1 - SGW -

WALLWASH T5 28 1 277 33

F COLOR KINETICS 116-000016-00 COLOR BLAZE LED 240 --- 277 240

G ERCO 44553.023 STEP LIGHT CFL-TR 9 1 277 12

H COLOR KINETICS 123-000005-00 CANOPY LED 50 --- 277 50

LUMINAIRE SCHEDULE - FAÇADE AND ENTRANCE CANOPY

TAG MANUFACTURER CATALOG NUMBER DESCRIPTION LAMP 
TYPE

WATTS # OF 
LAMPS

OPERATING 
VOLTAGE

FIXTURE 
INPUT 

WATTS

�

Light�Loss�Factors�
�

LUMINAIRE�
DESIGNATION

MAINTENANCE�
CATEGORY

ROOM�
ATMOSPHERE

INITIAL�
LUMENS

MEAN�
LUMENS

BALLAST�
FACTOR

LLD LDD

E IV DIRTY 5000 4650 1.04 0.93 0.72
F IV DIRTY 2282 ��� 1 0.90 0.72
G VI DIRTY 580 599 0.94 1.03 0.74
H IV DIRTY 597 ��� 1 0.90 0.72

LIGHT�LOSS�FACTORS���FRONT�FAÇADE�AND�ENTRANCE�CANOPY

LLF

0.696
0.648
0.718
0.648

CLEANING�
INTERVAL
12�MONTH
12�MONTH
12�MONTH
12�MONTH
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